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БИТВА СИЛЫ

Правила игры 
КОМПЛЕКТАЦИЯ:

1. Правила игры+
2. 39 карточек героев и оружия=
3. 17 фигурок

4. Диски Канока+
5. 2 подставки под карточки

6. 2 поля игры
7. 16 флажков+
8. 2 лавки Нинрахов

9. 2 карточки ассортимента Нинрахов+
10. 20-тигранный кубик (20х)+
11. 6-тигранный кубик (6х)+
ОБЩИЕ ПРАВИЛА ИГРЫ

В игре участвует 3 игрока: двое собственно играют, а третий - судья (выдает карточки, решает исход битв и т.д.)
Ход

За один ход игрок может:

· Сходить минимум одним персонажем, максимум всеми.

· Напасть на противника

· Купить дополнение в лавке

Карточки героев
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В игре присутствуют карточки 2 видов: карточки героев и карточки оружия. В самом начале игрокам выдается по 3 карточки. Следующие карточки выдается на нижеобозначеных условиях. Карточки оружия покупаются в лавках Нинрахов за диски Канока.
На карточке героя обозначены 5 параметров: быстрота, сила, прочность, интеллект и наличие Маторана.






На карточках оружия обозначены 2 параметра: улучшаемый карточкой параметр героя и возможные комбинации с этой карточкой. Кроме улучшаемых параметров иногда встречаются и ухудшаемые. 
Движение

Каждое поле разделено на клетки. Каждая клетка - ход. Герои могут ходить лишь по клеткам поля. Количество клеток, которое герой может пройти за один ход определяется таким образом: берется параметр "быстрота" героя и делится на два. Если результат дробный, то он округляется в меньшую сторону. Движение можно провести в любую сторону. Также во время движения можно менять направление.
Пример:

Онуа: Быстрота - 19. Количество клеток - 19/2 = 9,5 ≈ 9. Можешь пройти 9 клеток в любом направление. Проходим 5 клеток вперед и 4 направо.
Битва
В битве присутствует 2 стороны: нападающий и обороняющийся. Делается атака таким образом. Если противник находится в радиусе движения, то атакующий двигается впритык к противнику. Выставляются карточки обоих противников и делаются такие вычисления: из параметров "сила" и "прочности" атакующего отнимаются параметры "сила" и "прочности" обороняющегося. Результаты складываются. Затем бросаются кубики. Сначала бросается кубик 20х, затем кубик 6х. Если на последнем выпадает 1, 2 или 3, то число на кубике 20х отнимается от результата вычислений, а если 4, 5, 6 - то прибавляется. Если результат вычислений положителен, то побеждает атакующий, если отрицательный то побеждает обороняющийся, если нуль - то ничья. Герой ликвидируется после 5 проигрышей.
Пример:
Онуа атакует Антроза. Сила: 25 - 25 = 0. Прочность: 23 - 25 = -2. 0 + (-2) = -2. На кубике 20х - 2 На кубике 6х - 5. -2 + 2 = 0. Ничья.
Паника

Проигравший после битвы впадает в чувство Паники. В это момент он проходит такое число клеток в любом направлении, сколько указано на карточке в графе "движение"

Пример:

Онуа проиграл. Быстрота - 19. Онуа проходит 19 клеток направо.

Диски Канока
После битвы победитель получает диски Канока. Количество дисков равно показателю "интеллект" победившего. За диски Канока в лавке Нинрахов покупается оружие и дополнения. Каждый игрок имеет свой запас дисков. Также существует общий банк дисков Канока, откуда игроки берут диски. При тратах диски возвращаются в банк. При ничьей никто ничего не получает.
Пример:

Онуа выйграл. Интеллект - 27. Онуа получает 27 Дисков Канока.

Лавки Нинрахов

Перед игрой на поле размещается лавка Нинрахов. В этой лавке игроки имеют право купить оружие или транспорт за диски Канока. Это происходит таким образом. Сначала игрок одним из своих героев подходит в зону лавки. Затем, по его желанию, выдается лист ассортимента Нинрахов. Игрок имеет право просмотреть интересующую его карточку, не покупая. Затем, согласно листу ассортимента, игрок может за диски Канока купить то, что ему нужно, с одним исключением - у игрока должен быть персонаж, к которому прилагается нужная покупка (смотри параметр "возможные комбинации").
ПОЛЕ "НЕБЕСНЫЕ СТАЛАКТИТЫ"

Цель игры на этом поле - захватить все деревни. Изначально герои стоят вокруг центра деревни игрока.
Деревни Маторанов

На поле "Небесных Сталактитов" присутствует 8 деревень Маторанов. Изначально каждый игрок имеет по 1 деревне. Захват деревни производится таким образом: герой подходит к флагштоку в центре деревни. Он должен находиться около этого флагштока 2 хода для захвата деревни. После этого он ставит на флагштоке свой флажок. Деревню можно перезахватить.
Матораны Карда Нуи

В 6 деревнях из 8 живут Матораны-компаньоны. Для получения Маторана необходимо захватить деревню, где он находится. Маторан усиливает 3 из четырех способностей одного из ваших героев. Маторана можно использовать по желанию.
Мутран и Тоа Игника

При попадании в изначальную вражескую деревню игрок получает дополнительную карточку. Этот герой возникает в центре изначальной деревни игрока. Мутран возникает вместе с Матораном Виканом.
ПОЛЕ "ТОПИ ТАЙН"

Цель игры на этом поле - уничтожить противника. Изначально герои стоят на противоположных концах поля.

Мазека
В устанавливаемом судьей месте устанавливается Мазека, который становится героем того игрока, который первым до него доберется. Мазека - полноправный герой, но эффективней использовать его, купив в лавке Нинрахов турнель.
Вультраз и Таканува
При попадании на изначальную позицию противника игрок получает дополнительную карточку. Этот герой возникает на изначальной позиции игрока.
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БИТИЛ


Быстрота: 20


Сила: 25


Прочность: 25


Интеллект: 19





Маторан: Отсутствует





Параметры





Маторан - компаньон





Герой
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КЛИНОК ТЕНИ





Сила: +3





Возможные комбинации:


+ Мутран





Название





Возможные комбинации





Улучшаемый параметр











